Prénom : 


Mon cahier de sciences



JE DÉCOUVRE LES LIENS DE PARENTÉ ENTRE LES ANIMAUX

« Entre le pigeon ramier, le triton alpestre et la grande roussette, 
qui est le plus proche parent de qui ? »


J’apprends progressivement : 

· Leçon 1 : Je découvre les types de classements d’animaux dont un en particulier qui se base sur les critères anatomiques du corps.


· Leçon 2 : ………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………..


· Leçon 3 : ………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………..


· Leçon 4 : ………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………..


· Leçon 5 : ………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………..











Leçon 1 : le ……………………………………..

Différentes manières de classer les animaux – rappel.

[image: ]
Mon groupe choisit de classer ces 8 animaux de la manière suivante :

…………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….
…………………………………………………………………….
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………
……………………………………………………………………

Les autres groupes ont choisi de les classer selon d’autres critères :
· ……………………………………………………………….
· ……………………………………………………………….
· ……………………………………………………………….
· ……………………………………………………………….

La vidéo « Espèces d’espèces » nous a expliqué que ………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………
Nous avons aussi appris qu’une espèce est composée d’individus qui peuvent se reproduire entre eux et qui donnent une descendance fertile. 
Ensemble, nous allons apprendre à classer le animaux sur base de ……………………….………………………………………………………………………………………….

Leçon 2 : le ……………………………………..

Découverte de quelques caractéristiques anatomiques animales qui ont conduit à l’évolution des espèces.
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Quelques exemples d’animaux

[image: Une image contenant invertébré, araignée, arthropode, Araneidae
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Caractéristiques anatomiques de l’araignée épeire diadème

[image: Une image contenant invertébré, scarabée, insecte, vermine

Description générée automatiquement]Caractéristiques anatomiques du hanneton

[image: Une image contenant mammifère, mouton, Animal terrestre, bétail
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Caractéristiques anatomiques du mouton southdown

[image: Une image contenant invertébré, escargot, Mollusques, Escargots et limaces

Description générée automatiquement]
Caractéristiques anatomiques de l’escargot de Bourgogne

[image: Une image contenant oiseau, perroquet, plume, bec

Description générée automatiquement]
Caractéristiques anatomiques du perroquet ara

[image: Une image contenant invertébré, ver
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Caractéristiques anatomiques du lombric terrestre



Leçon 3 : le ……………………………………..

Se familiariser avec les caractéristiques anatomiques animales.

En observant les illustrations des pages 11 et 12 et en te rappelant les caractéristiques anatomiques, réponds aux quatre devinettes du jeu « Qui suis-je ? » 

J’ai des yeux et une bouche.
J’ai un squelette interne osseux.
J’ai des poils.
J’ai 4 membres dont les 2 membres supérieurs qui se sont transformés en ailes.
Je suis …………………………………………………………………


J’ai des yeux et une bouche.
J’ai un squelette interne osseux.
J’ai 4 membres.
Ma peau est couverte de poils, surtout au niveau du crâne.
Je suis…………………………………………………………………


J’ai des yeux et une bouche.
J’ai un squelette externe.
J’ai 6 pattes articulées.
Je suis…………………………………………………………………


J’ai des yeux et une bouche.
J’ai un squelette interne osseux.
J’ai 4 membres.
J’ai l’os carré (mâchoire) mobile.
Je suis………………………………………………………………



[image: Une image contenant poisson, Organisme, aquarium, plein air
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[image: Une image contenant reptile, tortue, mammifère, scarabée
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Correctif du jeu « Qui suis-je ? »

	Nom de l’animal
	Attributs

	Abeille domestique
	Bouche, Yeux, Squelette externe, 6 pattes articulées

	Araignée épeire diadème
	Bouche, Yeux, Squelette externe, 8 pattes articulées

	Cachalot
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, Membres antérieurs transformés en nageoire, Mamelles

	Chauve-souris pipistrelle
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, poils

	Cloporte commun
	Bouche, Yeux, Squelette externe, 14 pattes articulées

	Coccinelle à 7 points
	Bouche, Yeux, Squelette externe, 6 pattes articulées

	Crocodile américain
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, Trou en forme de triangle sur les os de la tempe

	Dauphin
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, Membres antérieurs transformés en nageoire, Mamelles

	Ecrevisse rouge
	Bouche, Yeux, Squelette externe, 12 pattes articulées

	Grenouille commune
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, 4 doigts aux membres antérieurs

	Grande Roussette
	Bouche, Yeux, Squelette interne cartilagineux

	Hérisson commun
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, poils

	Homme
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, poils

	Huitre
	Bouche, yeux, Coquille

	Lézard
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, os carré mobile (os de la mâchoire)

	Lombric terrestre
	Bouche, Yeux, Corps annelé

	Loup gris
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, poils

	Mouton southdown
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, poils

	Perche fluviatile
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, nageoires à rayons

	Perroquet ara
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, plumes

	Pigeon ramier
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, plumes

	Plie
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, nageoires à rayons

	Polydesme
	Bouche, Yeux, Squelette externe, plus de 14 pattes articulées

	Raie
	Bouche, Yeux, Squelette interne cartilagineux

	Sangsue
	Bouche, Yeux, Corps annelé

	Scolopendre
	Bouche, Yeux, Squelette externe, plus de 14 pattes articulées

	Serpent
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres (à l’état embryonnaire), os carré mobile

	Ténébrion meunier
	Bouche, Yeux, Squelette externe, 6 pattes articulées

	Tortue araignée
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, carapaces dorsale et ventrale

	Triton alpestre
	Bouche, Yeux, Squelette interne osseux, 4 membres, 4 doigts aux membres antérieurs

























Leçon 4 : le ……………………………………..

Organisation des caractéristiques anatomiques animales en tableau à double entrée.
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Classement des animaux en ensembles emboités
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	Les ANIMAUX
(yeux et bouche)

	Vertébrés
(squelette interne)
	Arthropodes
(squelette externe)
	Annélides
(corps annelé)
	Mollusques
(coquille)

	Tétrapodes
(squelette osseux)
	Poissons osseux
(squelette osseux)
	Poissons cartilagineux
(squelette cartilagineux)

	Insectes (6 pattes articulées)
	Arachnides (8 pattes articulées)
	Crustacés (10 à 14 pattes articulées)
	Myriapodes (plus de 14 pattes articulées)
	
	

	Amphibiens
(4 doigts aux membres antérieurs)
	Oiseaux
(corps couvert de plumes)
	Mammifères
(corps couvert de poils)
	Squamates
(os carré mobile)
	Tortues
(carapaces dorsale et ventrale)
	Crocodiles
(fenêtre temporale de forme triangulaire)
	Nageoires à rayons
	
	
	
	
	
	
	

	Triton
	Pigeon
	Hérisson
	Lézard
	Tortue araignée
	Crocodile américain
	Perche
	Grande
roussette
	1
	5
	2
	4
	Lombric terrestre
	Huitre

	
	Perroquet
	Loup
	Serpent
	
	
	
	Raie
	6
	
	3
	
	
	Escargot

	
	
	Chauve-s
	
	
	
	
	
	7
	
	
	
	
	

	
	
	Homme
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Mouton
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



1- Coccinelle, 6- Hanneton, 7- Abeille / 5- Araignée épeire diadème
2- Ecrevisse rouge, 3- Cloporte / 4- Scolopendre 
Leçon 5 : le ……………………………………..

Organisation des caractéristiques anatomiques en arbre phylogénétique afin de pouvoir répondre à la question : « Qui est le plus proche parent de qui ? »

Classement des animaux en arbre phylogénétique

























La lecture de l’arbre phylogénétique permet de comprendre les liens de parenté entre les animaux. « Entre le pigeon ramier, le triton alpestre et la grande roussette, qui est le plus proche parent de qui ? »
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
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Définition : Le squelette externe, appelé aussi la cuticule, est une structure solide composée de
chitine qui recouvre entierement le corps des animaux appartenant au groupe des arthropodes.
Ce squelette est articulé grace a des membranes souples qui relient ses différentes parties. Les
muscles locomoteurs s’attachent au squelette et permettent a I'animal de se déplacer.

Ovalra R, Attention !

Tubules de

Coarenll Malpighi /4

gastrigue

Les animaux qui possédent un squelette
externe comme sur l'illustration un criquet, ne
possédent pas de squelette interne. Avoir un

CEil composé
Ocelles.

Antennes. Cerveau squelette  externe implique de s’en
débarrasser pour pouvoir grandir, cela
s’appelle muer.

Spiracles

Organe tympanal

® Ganglions nerveux

(@
Raven et al., Biologie, deboeck éd, 2008
Exemples d’animaux qui ont un squelette externe :

L

Le hanneton La scolopendre La coccinelle Le cloporte commun L'araignée épeire diadéeme
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Définition : Les membres sont formeés de trois parties 0sseuses articulées, lls sont raccordés au reste du squelette par une ceinture (épaule et bassin). lis sort au
nambre de quatre cher les térapodes (mammiféres, oiseaux, tortues, Iézars, amphibiens, cracodiles). Les membres permettent la lacomation de Fanimal grace aux
muscles et au souelette qui les composent

Les mermbres postérieurs (ou pattes amigres) sont rattachées au trone, au niveau du bassin, par lntermédiaire des hanches. Chez fhomme, ils sont appelés jambes
(U membres nférieurs)

Les mermbres antérieurs (ou pattes avant) sant rattachées au tronc par lntermédiaire des épaules. Chez Mhamme, ce sont les bras (ou membres supérieurs). Chez
Ies chalves-souris et les oiseau, les ailes

Remargue : chez les mammiféres marins (baleines, dauphins, ...),Ies membres sont transformes en nageoires ou parfals disparaissent

Membres antérieurs : bras, patte avant, nageoire antérieure et aile.

2 -
Les homologies de structure sont mises en évidence par des couleurs semblables : chacun ?

de ces membres posséde un humérus, un radius, un cubitus (ou ulna) pour ne citer que les os
principaux.

Contusion possible : Avec e terme « patte » qul devralt étre appalé « patte articuiée »
des arthropodes. Si les membres sont rigidifiés par un squelette osseux inteme, les pattes /
articulées sont couvertes d'un squelette exteme. il

Exemples d'animaux qui possddent 4 membras :

Humain ~ Chat Baleine Chauve-souris

Les oiseaux

Les mammitéres (quiils volent ou marchent)
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tarse. s sont rlis par des membranes ariculaires ot arlculés entre-sux.
Les pattes artculées ont une grande diversté de fonctions : march
e nombreuses modffcations adaptatves.

« sauter, nager,

Définition : Appendices’ thoraciques ou abdominaux des athropodes. ls se composent de § articles’ principaux : a hanche, le trochanter, le fémur, I b ot e

nfoncer, écolter o pol Cotte diversits ontraine

\ nettoyer les antennes.

Patte do bousier

" En 20cogi, un appendic ot une expanlonatérle, male ot sicués 3 cops dun sl
+En 00logie,un ricl s une parte arcul dun apponcic.

Exemplos d'animaux qui

présentont co caractire :

ol

Les crustacés
comme ce crabe

o~

Les insectos
‘comme ces coléoptéres.

Les myriapodes
comme catte lithoble
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‘Définition : Les pois sont des productions fiformes de épiderme couvrant partsllement ou fotalement a peau des mammiféres. Seuls les mammiféres portent)
es pos

j pore de INSPIALEN | Gonfugion possible ave les saies

des_arthropodes et des annéides.
Contrarement aux véritables poils de
Kératine des mammiféres, s soies des
arthvopodes sont constiuées de chiine
(comme leur cuticule). Soles et poils ne

glands ssbacso sont an ran homologus (Is ont des
e origines complétement indépendantes)
glands sudorpare occrine Un ol st constué de kiraine. Il comports

une parte enfouie dans Ia peay, le foicul
rfols appelé la racin du pol) ef une parti
visible, le poi Iu-méme.

Photos d'animaux qui portent des polls (plus ou moins nombreux) :

Le harisson . Le phoaue
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